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eL GANA EL JUGADOR
wm%— c ez Z>m cmZm@. ENTREVERER BiEN EL
MAZ0 Y REPARTIR A CADA
\ JUGADOR SitTe CARTAS
OBTEN DIiNERQ HACIENDO 0 BOCA ABAJO.
RIBANDO MAZ05. EL RESTo DE 125 CARTAS
m_%%%
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oL DESPUES DE QUE TODOS Lo

o MAZOS DE DINERO JUGADORES GIOCAN SOBRE S0 Z0NA
DESPUES DE VER TUS CARTAS Y ORGANIZARLS, DE JUEGO 95 Y EL JUGADOR

DEBES EMPEZAR A CREAR MAZ0S DE DINERC L0S MAZ0S DE DINERS UE REPARTIS 125 CARTAS

BAJANDOLSS EN 12 MESA EN TU ZONA DE SE FORMAN iNiCIALMERTE Q i0 18

JUEGO. N DOS CARTAS QUE -BANQUERQ- DICE BANDIDO,

JUNTAS SUMEN EL R2BO GMIENZA.

EXACTAMEATE $100.

EL JUGADOR DEBE
BAJARIZS EN SU ZONA
DE JUEGO BOCA ARRiBA,
UNA CARTA ENCIMA DE
12 OTRa,
HAY TRES F
— DE ROBAR :

1. CARTA DE DINERQ

2. CARTA DEL BANDIDO 3. CARTA DE 2 CARCEL

PUEDES ROBAR UN MAZ0 ESTAS CARTAS TE PERMTEN ESTA CARTA PUEDE ROBAR
DE DINERQ DE CUALQUIER RIBAR CUALQUIER MAZO UNICAMERTE UN MAZO QUE
JUGADOR Si TIENES UNA DE OTRO JUGADOR. TENA UN BANDIDO
CARTA QUE SUMADA A 12 TAMBIEN PUEDES ROBAR ARRIBA.
CARTA DE ARRiBA DE SU MAZ0S DE DINER PUEDES PONER [2 CARTA DE
MAZ0, SUME $100. ROBADOS POR OTRO 2 CARCEL ARRiBA DE TU
DE ESTA MANER2 TE 10 BANDIDO. PROPI0 BANDIDO PARa
LEVAS ENSEGUIDA A TU . EVTAR QUE TE ROBEN EL
20NA DE JUEGO. e MAZ0. NO PUEDE HABER
NiNGUNA OTR2 CARTA
ARRIBA DE 2 CARTA
DE 12 CARCEL.




