INSTRUTHVO

BANDIDO

COATENIDO
94 CARTAS: 84 CARTAS DE DINERQ,
6 CARTAS DEL BANDIDO
Y 4 CARTAS DE CARCEL.

DESARROLLO

DESPUES DE VER TUS CARTAS Y ORGANIZARLES,
DEBES EMPEZAR A CREAR MAZ0S DE DNERS
BAJANDOLOS EN 12 MESA EN TU ZONA DE
JUEGO.

1. CARTA DE DINERS

PUEDES ROBAR UN MAZ0
DE DiNERQ DE CUALQUIER
JUGADOR Si TIENES UNA
CARTA QUE SUMADA A 12
CARTA DE ARRiBA DE SU
MAZ0, SUME $100.

DE ESTA MANERE TE (0
LLEVAS ENSEGUIDA A TU
ZONA DE JUEGO.

MAZ0S DE DINERO

L0S MAZ0S DE DiNERS
SE FORMAN iNiCIALMENTE
©N DOS CARTAS QUE
JUNTAS SUMEN
EXACTAMEATE $100.

EL JUGADOR DEBE
BAJARI2S EN SU Z0NA
DE JUEGO BOCA ARRIBA,
UNA CARTA ENCIMA DE
2 OTR.

2. CARTA DEL BANDIDO

ESTAS CARTAS TE PERMITEN
RBAR CUALQUIER MAZ0
DE OTRC JUGADOR.
TAMBIEN PUEDES ROBAR
MAZ0S DE DINERQ
R2BADOS POR OTRO
BANDIDO.

GANA EL JUGADOR
©N MAS DINERQ.

OBTEN DINERQ HACIENDO 0
RABANDO MAZ0S.

L0S JUGADORES PERDEN DINERQ
Si SUS MAZ0S SON ROBADOS.

DESPUES DE QUE TODOS 10§

PREPARACION
DEL JUEGO

ENTREVERAR BIEN EL
MAZ0 Y REPARTIR A CADA
JUGADOR Sife CARTAS
BOCA ABAJO.

EL RESTO DE (25 CARTAS

SE DEJAN BOCA ABAJO

EN 12 MiTAD DE 12 MESA.
ESTE MAZ0 VA A SER EL
BANCO.

JUGADORES GLOCAN SOBRE SU Z0NA
DE JUEGO 195 MAZ0S Y EL JUGADOR

QUE REPARTIO 3§ CARTAS
-BANQUERS- DiCE BANDIDO,
EL ROBO GMIENZA.

HAY TRES FORMAS
DE ROBAR DINERO:

PINTURS

3. CARTA DE 2 CARCEL

ESTA CARTA PUEDE ROBAR
UNICAMERATE UN MAZO QUE
TENGA UN BANDIDO
ARRIBA.

PUEDES PONER [2 CARTA DE
12 CARCEL ARRiBA DE TU
PROPi0 BANDIDO PAR2
EVITAR QUE TE ROBEN EL
MAZ0. NO PUEDE HABER
NiNGUNA TR CARTA
ARRIBA DE 12 CARTA

DE 12 CARCEL.




AGREGAR CARTAS
A TUS MAZ0S

TAMBIEN PUEDES
AGREGAR CUALQUIER
CARTA DE TU MANO
A UNO DE TUS
MAZ0S Si SUMADA

A 12 CARTA DE
ARRIBA DA $100.

LUEGO DE QUE TODOS 0§
JUGADORES REAGMODARCN
25 CARTAS EN SUS MANOS,
EL BANQUERS VUELVE A
DECIR BANDIDO, Y GMIENZA
UNA NUEVA R2NDA PARS

“ROBAR™ Y “ARMAR MAZ0S™.

L0S JUGADORES QUE
AUN TENGAN CARTAS
EN 1@ MANO, 35
DEBERAN DEVOLVER AL
BANCO (ESAS CARTAS
NO CUENTAN EN (2
SUMA FiNAL)

Si TIENES DOS CARTAS

EN TU MANO QUE SUMEN
$100, DEBES BAJARIZS
EN UN NUEVO MAZ0, 0
UTIliZAR UNA DE ELLAS

EN 19 QUE YA HAYA EN

2 MESA.

Si TIENES UNA CARTA PARd
RIBAR UN MAZ0, PUEDES
USARL2 EN EL MOMENTO
QUE QUIERS.

CUANDO TE
QUEDA UNA
CARTA EN 12
MANO, TIENES
QUE DECIR

“A UNA.

Si UN JUGADOR
SE OLViDA DE
DECIR, DEBERA
RIBAR UNA
NUEVA CARTA
DEL BANCO.

PUNTAJE

CADA UNO DE 195 JUGADORES JUNTA SUS MAZ0S. LAS CARTAS DE
DINERQ VAEEN SU VALR. LAS CARTAS DEL BANDIDO Y 2 CARCEL NO
TIENEN VALR. GANA EL JUGADOR QUE SUME MAS DINERS.
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EL ROBO DE 195 MAZ0S SiGUE HASTA QUE
NADIE MAS TENSA PARE PONER. CUANDO
EL ROBO HA TERMINADO, CADA JUGADOR
TOMA UNA CARTA DEL BANCO Y 12
AGREGA A 135 QUE TIENE EN SU MANO.

FiN DEL JUEGO

EL JUEGO TERMINA
CUANDO UN JUGADOR
SE QUEDA SiN CARTAS,
0 CUANDO NO HAY
SUFICIEATES CARTAS EN
EL BANCO PARE TODOS
195 JUGADORES.

HECHO EN URUGUAY
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