1. Jugar una determinada cantidad de
manos.

2. Juega por un periodo especifico de
tiempo.

3. Jugar a permanecer en el juego y no llegar

a 100 puntos. El jugador que alcanza los

100 puntos, esta fuera del juego. EL dltimo

en quedar en juego es el ganador. Pueden

optar por jugar a 200, o cualquier otro nd-

mero de puntos.

HECHO UN URUGUAY

se dejan las dos cartas de los extremos
boca arriba, las dos interiores quedan sin
poder verse y boca abajo. Sélo las cartas
que estan boca abajo pueden ser cam-
biadas con una tarjeta de intercambio.
Todas las demas reglas del juego son las
mismas.




OBJETIVO:

Obtener la menor puntuacion posible al
final del juego.

PREPARACION:

Barajar bien el mazo y repartir cuatro

cartas boca abajo a cada uno de los par-
ticipantes, colocando el mazo restante
en el centro de la mesa baca abajo, de-
jando boca arriba la primer carta de este
mazo al costado del mismo, si ésta es
una carta especial se coloca nuevamente
saralo-20 oo da vuelta un nueya oo

pudiendo:

1. Reemplazar una de sus cuatro cartas,
colocandola boca abajo en el mismo
lugar que la reemplazada. La carta
sustituida se coloca boca arriba en el
pozo.

. Devolver la carta al pozo si éstano le
Sirve.

. En caso de ser una carta especial, se

debe dejar boca arriba en el pozo
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cartas que estan boca

abajo. No se descarta |

de ninguna carta, sélo

mira. Deja la lupa en el pozo boca arriba

y continda el préximo jugador.

Intercambio:

Puede cambiar una de
sus cartas por otra de
cualquier jugador, este
intercambio es opcio-
egandel_cambio

una pu l.ll.-ll'l"'.-
mano, al final de su turno, golpeando
SUAVEMENTE sobre la mesa y diciendo
“ERIZO0".
Los demads jugadores tienen un turno
mas cada uno, continuando con el orden
y las reglas.
Al llegar el turno al jugador que dijo
“ERIZ0", cada jugador da vuelta sus
cartas. Si alguno tiene cartas especiales,
debe cambiarlas por otras del mazo, si le
toca una especial vuelve a sacar otra.
ada jugador suma los valores.de




