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¢Listos para el desafio?

- 60 cartas
- Folleto de instrucciones

El jugador que obtenga la
menor cantidad de cartas
serd jel ganador!

Preparacién

Barajar bien las cartas y
colocarlas boca abajo en el
centro de la mesa, de tal
manera que queden al
alcance de todos.

Los jugadores deberdn
tener las manos en las
rodillas. El que tenga el pelo
mds corto serd el primer
“juez” (Ver la seccidn

“El Juez”)

Desarrollo del juego

El “juez” anuncia que empeza-
rd el juego y dando la orden de
“PRONTO, LiSTO... ENTRE-MANOS”

dard vuelta la primer carta
del mazo.

Todos al mismo tiempo tendran
que imitar el dibujo colocando
las manos sobre la mesa.

Si es imposible de copiar,

se deberdn cruzar los brazos.

En todos los casos, el ultimo
jugador en lograrlo serd quien
se lleve la carta.

El “Juez” debe prestar
atencion para ver quién es el
ultimo en imitar la posicion
de la o las manos.

En caso de duda, dard vuelta
otra carta y el perdedor se
llevard las 2 cartas juntas.
Para la préxima carta, el
“juez” pasard a ser el
jugador de la derecha,
siguiendo asf la dindmica

del juego.

Fin del juego

Al finalizar el mazo de
cartas, quien tenga menos
cartas serd el ganador.

mds pequeiios

Con los mds pequerios se
pueden utilizar las cartas
que tienen una mano y las
de dos manos mds
sencillas, evitando las
imposibles de copiar.

Variantes

Compitiendo de a parejas:
se puede jugar juntdndose
de a pares y pegando entre
si hombro derecho con
hombro izquierdo, inmovili-
zando estas manos,

y haciendo que cada uno
utilice solamente la mano
que le queda libre.

iLa dindmica del juego es
exactamente igual!

“Entre manos” es un juego
muy divertido y rapido.
Fomenta la capacidad de
observacion, los reflejos y
la coordinacién visomotora.
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