Reglas del reto
Un jugador puede desafiar a otro en seguida que éste
termina de decir la secuencia de numeros.

El primer jugador en decir Atentt es el que participa
del reto

El jugador desafiado debera decir nuevamente la
secuencia, mientras el que lo desafi6 va dando vuelta las
cartas del mazo central de forma que todos verifiquen si
es correcto o no.

Si se equivoca, debera llevarse todas las cartas del mazo
central. De lo contrario, si dice la secuencia de forma
correcta, el que se llevara todas las cartas es el jugador
que lo desafid.

El jugador que se lleve las cartas, sera quien comience la
nueva ronda.
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Fin del juego
Gana quien logre descartarse diciendo la secuencia
correcta de numeros.

Atenti es un juego que desarrolla la atencién, la memoria
de trabajo y la flexibilidad cognitiva.
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Contenido
54 cartas de numeros

50 cartas Atenti @

Objetivo

Ser el primero en quedarse sin cartas

Preparacion del juego

Entreverar bien las cartas de nimeros (circulares)’y
repartirlas boca abajo segun la cantidad de jugadores:
- Hasta tres jugadores se reparten 12 cartas a cada
uno, y el resto de las cartas quedan fuera del juego

- A partir de cuatro jugadores se reparten todas las
cartas de forma equitativa.

iNo se pueden mirar!

Entreverar las cartas Atenti (rectangulares) y
colocarlas boca abajo en el centro de la mesa al alcance
de todos los jugadores. Antes de empezar el juego se
elige el color de las preguntas con las que va a jugar
(Fucsia o Celeste).



Comienzo del juego

Comienza el jugador de menor edad o el mas % &

“desmemoriado”.

Da vuelta la primer carta de su mazo y la coloca @
boca arriba en el medio de la mesa, diciendo el %
numero en voz alta e iniciando un mazo central.

La ronda contintua hacia la derecha.

Jugador 3

Jugador 4

Mazo de
numeros
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o
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Jugador 1

Desarrollo
El jugador que comenzé dice en voz alta el nimero que
salié en su carta.

Los demas deberan prestar atencion!
El siguiente jugador dara vuelta la carta de arriba de
su mazo y la colocara boca arriba en el mazo central,
tapando la carta que esta a la vista

Este jugador tendra que decir el nimero que dijo
el primero mas el nuamero que le salio a él.

El 3er jugador coloca una nueva carta en el mazo
y dice la secuencia de nimeros.

Si en algun momento un jugador saca una carta amarilla,
primero tendra que sacar una carta del mazo Atentt,
leerla en voz alta y responder la pregunta o realizar la
accion, y luego decir la secuencia de numeros en orden.
Esa carta AteNntt se coloca debajo del mazo del que fue
sacada.

Siun jugador piensa que el otro ha dicho mal la
secuencia de numeros, puede desafiarlo diciendo en voz
alta y clara, la palabra: Ateénti (ver REGLAS DEL RETO)

Quien pierda el RETO se llevara todas las cartas que hay
en el mazo central y las colocara debajo del suyo. Este
jugador sera el que comience una nueva ronda.

Gana quien logre quedarse sin cartas y decir la secuencia
correcta en su turno.
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